ЛАБОРАТОРНА РОБОТА  № 4
ДЕТАЛЮВАННЯ ТА СКЛАДАЛЬНИЙ КРЕСЛЕНИК «ОБ’ЄКТИВ». СПЕЦИФІКАЦІЯ.

МЕТА РОБОТИ –  навчитись виконувати робочі кресленики окремих типових деталей. Вміти скласти з окремих деталей складальний кресленик пристрою. Вміти використовувати команди створення блоків та їх атрибутів. Навчитись складати специфікацію на форматі А4. Засвоїти нанесення груп розмірів на робочих креслениках. Навчитись зображати та позначати нерознімні з’єднання.
УМОВА ЗАВДАННЯ – на одному форматі А3 (з навчальною метою) побудувати 3 робочі кресленика нестандартних деталей за варіантами (методичні вказівки для виконання курсового проекту додаються. Розділ «Об’єктив»). Зробити з кожного робочого кресленика деталі - блок. Супроводити кожний з блоків відповідним атрибутом. За допомогою команди INSERT скласти з окремих блоків складальний кресленик. Застосувати команди загального редагування.
ПОСЛІДОВНІСТЬ ВИКОНАННЯ:

     1. Побудувати робочі кресленики 3-х окремих деталей, з яких складається складальний кресленик «Об’єктив». З навчальною метою виконати робочі кресленики не на окремих форматах, а на форматі А3. 
2.   Нанести розміри по групах робочого кресленика: габаритні, форми та положення кожної з геометричних поверхонь деталі та технологічних і конструктивних її елементів. Для нанесення розмірів скласти не менш як 3 розмірні стилі – dimension style.
     3.  Створити 3 блоки з кожної окремої деталі. Не включати до блоків розміри, так як на СК інші групи розмірів треба наносити.
     4.  Призначити кожному з блоків асоціативні атрибути.

     5.  За допомогою команди INSERT скласти з окремих блоків складальний кресленик об’єктиву.
     6.  Застосувати команди загального редагування.

     7. Проставити розміри для СК, номери позицій відповідно до попередньо складеної специфікації.
     8.  Позначити місця нерознімних з’єднань (клей та пайка).
ЗАПИТАННЯ ТА ЗАВДАННЯ ДЛЯ САМОПЕРЕВІРКИ:

      1. Яким чином приводиться у відповідність положення базової точки блоку та точки вставки блоку.

2. Показати на прикладі будь-якого з атрибутів блоку його редагування.
       3. Які розмірні змінні були відкориговані для нанесення розмірів на СК.

4. Перелічити випадки, у яких успадковуються властивості ліній при створенні блоків. 
