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	Cтудент(ка)________________________д
Програма пропонує користувачу вибрати тип змінної. В залежності від обраного типу програма повинна: 

1.змінна а:integer - підрахувати значення функції 
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2.змінна в:real – вивести на екран дробову частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши, натиснутої користувачем.
Забезпечити коректність вводу даних та циклічність програми. 
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2.змінна в:real – вивести на екран дробову частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран дробову частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран результат обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран цілу частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран дробову частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
Забезпечити коректність вводу даних та циклічність програми.
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2.змінна в:real – вивести на екран дробову частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран дробову частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран дробову частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран цілу частину результату обчислення функції 
[image: image35.wmf]b

b

у

×

=

5

,

0

3

 , якщо в<0, або дробову частину результату обчислення функції 
[image: image36.wmf])

2

sin(

3

+

-

=

b

b

y

в інших випадках.

3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
Забезпечити коректність вводу даних та циклічність програми.
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2.змінна в:real – вивести на екран цілу частину результату обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран результат обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
Забезпечити коректність вводу даних та циклічність програми.
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
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2.змінна в:real – вивести на екран результат обчислення функції 
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3. змінна с:string – вивести за абеткою слова “first” та слово с, вказане користувачем.

4. змінна d:char – вивести на екран код клавіши натиснутої користувачем.
Забезпечити коректність вводу даних та циклічність програми.
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_1045303971.unknown

_1045303759.unknown

_1045303622.unknown

_1045303186.unknown

_1045303248.unknown

_1045303280.unknown

_1045303220.unknown

_1045303141.unknown

_1045302537.unknown

_1045303007.unknown

_1045303071.unknown

_1045302966.unknown

_1045302445.unknown

_1045302037.unknown

_1045302115.unknown

_1045302150.unknown

_1045300694.unknown

_1045301129.unknown

_1045301179.unknown

_1045301230.unknown

_1045300816.unknown

_1045136304.unknown

_1045135481.unknown

_1045136111.unknown

_1045136240.unknown

_1045136019.unknown

_1045135223.unknown

_1045135424.unknown

_1044802232.unknown

