Вправи для побудови тривимірної моделі за допомогою команд SWEEP 

Завдання:
1. Побудувати тривимірну модель.

2. Виконати компоновку креслення за його тривимірною моделлю.

Етапи розв’язування  першого завдання:
1. Підготовчий етап.

Досліджуємо деталь,уявно розчленовуючи її на прості складові геометричні форми (форми, які можна побудувати за допомогою однієї команди), та в залежності від них обираємо спосіб побудови.
2. Етап побудови примітивів базової частини моделі.

3. Етап редагування геометрії базової частини.

4. Зберігаємо креслення.

Етапи розв’язування  другого завдання:
1. Підготовчий етап.

Вибираємо головний вигляд. Встановлюємо поточну систему координат таким чином, щоб площина XY збігалась з площиною головного вигляду.
2. Етап побудови компоновки креслення.

3. Етап оформлення креслення. 

Провести осі симетрії та нанести розміри. Вставляємо у креслення основний напис.

4. Зберігаємо креслення.
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Неуказанные закругления R0,3, неуказанное закругление хввостовика  R3.
	№
	L
	Lсв
	Lхв
	Bхв
	Угол закручивания

	1(5,9)
	150
	100
	20
	4
	450

	2(6,10)
	200
	150
	25
	5
	650

	3(7,11)
	250
	200
	25
	5
	900

	4(8,12)
	120
	80
	15
	4
	400


Для вариантов 5-8 профиль сверла рис.2., для вариантов 9-12 меняется профиль сверла рис.3..
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